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OzZET

6 yili askin stredir Unity (C#) ile Gretime hazir projeler gelistiriyorum; stiriikleyici deneyim mekanlari, savunma
simulasyonlari ve mobil oyunlar Gzerine galistim. Gercek zamanli etkilesimli sistemlerle (LIDAR, SteamVR, hareket takibi,
cok ekranli projeksiyon) ve similasyon gorselleriyle (HDRP hava durumu, VFX, Varjo XR) bizzat ugrastim. Oynanistan
araylize, gelir modellerinden analitige, kiosk ve sunucu entegrasyonuna kadar isin her asamasinda yer aldim. Bir projeyi
ilk prototipinden canli yayina tasimak benim icin keyifli bir is. Akici ingilizce (TOEFL iBT 88); yerinde ve uzaktan calisma
pozisyonlarina agigim.

TEMEL YETKINLIKLER

Programlama Dilleri: C#, Python, Swift (temel)

Oyun Motorlari & Araglar: Unity 3D, Unity HDRP, URP, DOTween, Cinemachine, Shader Graph, Klak.NDI, Klak.Spout,
HeavyM

Suriikleyici / XR Donanimi: Varjo XR-3, HTC Vive, Vive Tracker, SteamVR, NReal DevKit, iPad LiDAR
Sensérler & Takip: LIDAR, viicut tanima, hareket algilama, lazer takibi
Simiilasyon Platformlari: VR-Forces, CIGI entegrasyonu

Oyun Sistemleri: Oynanis Mekanikleri, Ul/UX, Uygulama igi Satin Alma, Oyun Analitigi, Cevrimdisi/Pasif Kazang, Giinliik
Gorevler

Gorsel Sistemler: Dinamik Hava Durumu (HDRP), VFX, Post-Processing, Performans Optimizasyonu
iletisim Protokolleri: MQTT, Named Pipes, TCP, UDP, SSE, istemci-Sunucu iletisimi

Python Kiitiiphaneleri: OpenCV, TensorFlow, EasyOCR, Tesseract, FastAPI

Araglar: Git, JIRA, GitHub Actions

Diller: ingilizce (Akici), Tirkge (Ana dil)

iS DENEYiMi

Oyun Gelistirici | INFINIA

Eki 2024 — Haz 2026 | Ankara, Tiirkiye

¢ XPZone eglence mekanlari ve diger INFINIA misterileri icin etkilesimli oyunlar, 6zel video oynaticilar ve kiosk
uygulamalari gelistirdim; Unity ciktisini Klak.NDI / Klak.Spout lizerinden HeavyM'e aktarip projection mapping
kurdum.

¢ RFID kartlarla bakiye dogrulamasi ve oyun oturumlari icin MQTT ve Named Pipes kullanan kiosk<>oyun iletisim
katmani; ayrica veri ve oynanis akisini ydneten sunucu tarafi servisler gelistirdim.

¢ Projeksiyon haritali odalar igin 12.000x1.200 ¢ozlinlrlikte ¢alisan, oyunlarla kare kare senkron kalan 6zel bir ¢ok
ekranl video oynatici yazdim.

¢ LIDAR ve hareket sensoérleriyle ¢alisan, video projeksiyonuyla senkron yeni bir bliyiik 6lcekli deneyimde (Cok Amach
Eglence Odasi) Unity gelistirmesine liderlik ettim.

¢ Farkli kontrol yontemleriyle oynanan Unity deneyimleri yayinladim: SteamVR + HTC Vive Tracker, viicut hareketiyle
oynama, LIDAR + Vive Controller ve lazerle nigan alinan atis poligonu.

Oyun Gelistirici | NoExitGames

Eki 2023 — Agu 2024

¢ Yayinlanan 5 oyunun 4'lUnde tek Unity gelistiricisiydim; ilk projemiz Restaurant Hole!'da motor kodunu birlikte yazdik.

e Oyunlarin temel mekaniklerini, yapisini, kontrollerini, arayliz diizenlerini ve gorsel akiglarini ben kurdum.

e Cevrimdisi kazang, pasif kazang ve glinlik gérev sistemlerini gelistirdim.

e Gelir ve oyuncu analitigi icin Uygulama i¢i Satin Alma (IAP) ve Unity Game Analytics'i entegre ettim.

¢ En ¢ok emek verdigim ve en cilali gikan oyun CooKingdom: Tycoon oldu.

¢ Calistigim oyunlar (hyper-casual / hybrid-casual / arcade-idle, sonradan yayindan kaldirildi): Restaurant Hole!,
CooKingdom: Tycoon, Food.io, Merge Heroes, Eatscapes.

Yazilim Mihendisi | BITES — Savunma & Havacilik Teknolojileri

Sub 2021 — Agu 2023 | Ankara, Tiirkiye

¢ VR-Forces lzerinde komuta-kontrol muharebe senaryolari tasarladim; mevcut varliklarin davranislarini degistirerek
yenilerini tirettim ve sahneleri misterinin istegine gore kurdum.

e Zirhli araclar, savas ucaklari ve iHA'lar icin teknik dzellikleri derledim; gercekci modeller icin 3D modelleme ekibiyle
birlikte galistim.

¢ Unity tabanl similasyon, AR ve XR projeleri gelistirdim:


https://ozaneski.com/tr
https://www.linkedin.com/in/ozan-e%C5%9Fki-2b804a13b/
https://github.com/ozaneski13

o

SARP (Unity 3D) — Uzaktan Kumandali Stabilize Silah Sistemi; simulasyon ekibiyle dinamik hava durumu efektlerini
birlikte gelistirdim.

o KGAS Gokbey (Unity HDRP, Varjo XR-3) — helikopter XR ugus simiilasyonu; kokpit farkindalikli dis ortam hava
durumu render'ini Ustlendim.

o TMES (Unity HDRP) — ayni hava durumu/gorsel altyapisini paylasan zirhli arag similasyonu.

KARMA — ortak gorsel sistemlere sahip zirhli arag similasyon araci.
o NReal Anatomy (Unity, NReal DevKit) — Teknofest'te sergilenen etkilesimli AR insan anatomisi demosu.
o XperRemote (Swift, iPad LiDAR + WebRTC) — gercek diinyadaki nesneleri LiDAR ile tarayip kullaniclyt WebRTC

Gizerinden uzaktan destege baglayan bir iPad uygulamasinin Swift kod tabanini sirdtrdim.

¢ Projelerde gelismis gorsel sistemler kurdum: dinamik hava durumu, VFX (miihimmat, patlama, duman, varlk efektleri)
ve foto-gercekei kamera ciktisi icin post-processing.

¢ BITES'In kendi kutiphanesini kullanarak goriintl treteglerine CIGI entegre ettim.

¢ Varjo XR bagliklari ve diger VR/XR platformlarinda render ve ¢alisma zamani performansini iyilestirdim.

o

Ogretim Gorevlisi (Yari Zamanh) | Baskent Universitesi

Oca 2023 — Haz 2023 | Ankara, Tiirkiye

¢ Bilgisayar Mihendisligi son siniflarina verilen BIL392 — Oyun Teknolojileri dersini tek basima yurittam.

¢ Derste oyun sektoriinin genel isleyisini, oyuncu beklentilerini, oyun tasarimi ilkelerini, GDD hazirlamayi ve bastan
sona Unity 3D gelistirmeyi anlattim.

e Ogrenciler dénem boyunca, tasarimi ve kodu tizerinden notlandirilan birer Unity projesi (klon ya da 6zgiin) gelistirdi.

Junior Oyun Gelistirici | MildMania
Eyl 2020 — Oca 2021 | Ankara, Tiirkiye

¢ 7 mobil prototipte oynanis mekaniklerini, destekleyici yapilari, kontrolleri ve araylzi gelistirdim: Soccer Masters,
Gunner Defense, Dance Hero, Hunter3D, DodgeMaster, ChessRunner, SyncMaster.
¢ Oyuncu davranislarini izlemek igin Unity Game Analytics'i entegre ettim.

KiSISEL PROJELER

Yapay zeka destekli is akislariyla gelistirdigim hobi projeleri.
BDO Craft Helper — Web Uygulamasi

bdocraftinglab.com'da canli — Black Desert Online (Yemek & Simya) icin envantere gore tarif dneren bir arag. Vercel
serverless tzerinde Node.js + Express, saf JS arayliz, sql.js ile bellekte ~2.500 tariflik SQLite veri seti, TR/EN dil destegi.

BDO Scanner — Python OCR Araci
Envanter ekran goriintilerini JSON'a ceviren yardimci servis: esyalar NCC sablon eslestirme + MobileNetV3
gommeleriyle (~%91 isabet), adetler OCR ile (elle etiketlenmis sette %96,6) okunuyor. Python, Flask, Docker.

Spotify €2 YouTube Music Sync — Python CLI
Spotify'daki begenilen sarkilari ve ¢alma listelerini YouTube Music'e aktarir; 50 sarkilik testte %96 yiiksek giivenli
eslesme yakaladi. Python, hexagonal mimari, SQLite, spotipy, ytmusicapi, Typer, Rich.

EGITIM

Yiiksek Lisans — Animasyon ve Oyun Teknolojileri (Tezsiz) | Hacettepe Universitesi
Eyl 2021 — Oca 2023 | Ankara, Tiirkiye

Lisans — Bilgisayar Miihendisligi | Baskent Universitesi
Tem 2016 — Tem 2020 | Ankara, Tiirkiye

YAYINLAR

e Durlu, M., Eski, O., & Stimer, E. (2021). Extraction of urban buildings using color image processing and morphological
operations. Global Journal of Computer Sciences: Theory and Research, 11(1), 59-67.
https://doi.org/10.18844/gjcs.v11i1.5381

SINAV PUANLARI

o TOEFL iBT: 88 (Sinav Tarihi: 6 Eyliil 2025)
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